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Baixar a aplicacao

https://github.com/logisim-evolution/logisim-evolution/releases/tag/v3.9.0

https://github.com/logisim-evolution/logisim-evolution/releases/download/v3.9.0/logisim-evolution-3.9.0-all.jar

Tela Inicial
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Properties  State

Circuit: main
FPGA supported: _
Circuit Name main
Shared Label
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Shared Label Font SansSerif Bold 16
Appearance Logisim-Evolution
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PARTE |

Primeiro mdédulo: FA
C,=A.B+B.C; + A.C;

S=A®B ®C;

Clicar em + e definir o nome FA
@® File Edit Project Simulate FPGA e —
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ntitled

Inpyt Circuit Name
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[ wiring
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Input/Output
TTL

FA: FULL ADDER

INSERIR PORTAS LOGICAS

Em destaque a selecao da or para 3 entradas
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Primeiro mdédulo: FA
C,=A.B+B.C; + A.C;

S=A®B DC;

FIOS

Desenhe trés fios verticais para A, B, C

Use k para “parar” o fio

Complete as ligagoes

Lige as portas — dica: faca os fios por partes D D }

[ =

Remova os fios desnecessarios
(opcional)




Primeiro mdédulo: FA
C,=A.B+B.C; + A.C;

S=A®B DC;
Pinos de entrada e saida

Duplo clique nos pinos para nomea-los
Insira os pinos para A/B/C e Co/S i e GeEs

BN SADD[>D > > o> | G (opcional) Remover fios sobrando




Primeiro mdédulo: FA
C,=A.B+B.C; + A.C;

S=A @B @Cl

Testando [

No exemplo temos
1+1+1

S=1

Co=1

Testar o circuito de
acordo com a tabela
verdade

A—\AAOOOOE



PARTE I Soma4: Somador de 4 bits

Clicar em + e definir o nome Soma4

e s P %
' °| \Untitled

put Circuit Name Com o Soma4 selecionado, clicar no FA e depois na area de trabalho,
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Divisores (Splitters)

Divisores (Splitters) permitem que vocé pegue um valor de multiplos bits e o
divida em partes menores ou combine varios valores de um ou mais bits em
um unico valor. Aqui, dividimos o numero binario de 4 bits 1100 em 11 e 00,
invertendo suas posicoes e combinando-os com 0 para criar o numero final
de 5 bits: 00110.

1100 1)



Divisores (Splitters)

Cligue em um divisor (splitter) (usando a ferramenta Selecionar) para ver seus
atributos na barra lateral (canto inferior esquerdo). Vocé pode configurar
atributos como o numero de ramificacoes do divisor e a quantidade de bits em
cada uma delas. Para o circuito anterior, os atributos dos divisores esquerdo e
direito sao os seguintes:

[ Properties | State [ Properties | State
Selection: Splitter Selection: Splitter_

© VHDL  Verilog VHDL  Verilog
Facing East Eacn:)g \;Vest
Fan Out 2 a.m .Ut

- - Bit Width In 5
Bit Width In 4

Appearance Centered

Appearance Centered Spacing 2
Spacing 2 Bit 0 0 (Top)
Bit 0 0 (Top) Bit 1 2 (Bottom)
Bit 1 0 (Top) Bit 2 2 (Bottom)
Bit 2 1 (Bottom) Bit 3 1
Bit 3 1 (Bottom) Bit 4 1




Divisores (Splitters)

Observe que ha um atributo chamado Orientac¢ao (Facing). Vocé pode usa-lo
para girar o divisor. No exemplo acima, o divisor a direita esta orientado para o
Oeste, enquanto o divisor a esquerda esta orientado para o Leste.

Se vocé notar um fio de erro em laranja, isso significa que a largura de bits de
entrada nao corresponde a largura de bits de saida. Certifique-se de que, ao
conectar dois componentes com um fio, vocé ajuste corretamente a largura de
bits no menu desse componente.




Insira dois spliters (entra n fios e depois separa o n fios)
- observar a configuracao destacada

Insira um splitter para a soma e ligar os sinais A/B/S
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Inseria os pinos Cin /A /B /S / Cout como abaixo.

‘ F Splitter
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Clock
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Pull Behavior
Label

Label Font
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Properties  State
Pin "B"
FPGA supported: Supported
Facing — East
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SansSerif Bold 16
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Concluir o somador inserindo 3 “hex digit Display”, sem ponto decimal, conectando-osem A/ B/ S

2 Memory

FD‘ Input/Output
Button
Dip switch
o Joystick
K] Keyboard
@ LED
[ LED Bar
@ RGB LED
7-Segment Display
Hex Digit Display
[E] LED Matrix
oaTTY
@ Port1/O
Reptar Local Bus
(=] RGB Video

Properties  State

Hex Digit Display (120,200)

FPGA supported:

On Color
Off Color

[ FDL Required
Label Location — East
Label Font SansSerif Bold 16
Label Visible Yes

Supported

N6




Testando L

1
1100 (C)

+ 0101 (5)

1 0001 (1)




PARTE Ili AND 4 bits

Criar um mdédulo AND de 4 bits como abaixo, nomeando-o AAND4

+ e+ PR L o L A S
[} *testeFFSD -
L} main
{JrA
gSoma4
& AAND4
[ wiring
[ Gates
[ Plexers

Pin "A"
FPGA supported: [ SUpported 1
Facing — East
Output? No AND Gate (300,210)
———) | Data Bits 4 FPGA supported: _

Three-state? No Facing — East

Pull Behavior Unchanged ﬁData Bits 4

Label A ) Gate Size Medium

Labél Font SfansSenf Bold 16 Number Of Inputs >

Radix Binary

Reset value: 0x0 Output Value on

. Label

S x > Label Font SansSerif Bold 16

Negate 1 (1 Top) No

Negate 2 (I Bottom)  No



PARTE IV OR 4 bits

Criar um maddulo OR de 4 bits como abaixo, nomeando-o OOR4
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PARTE V “TOP”

Duplo clique na “main” - a qual deve estar vazia Montar o diagrama abaixo, com: OOR4, AAND4, 2x Soma4
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= |9 ora bits 1000 or 0001 = 1001

OOR4

1l AND 4 bits 1000 and 0001 = 0000

1 é Iy AAND
I . AAND4
| | - M|  soma 4 bits 1000 + 0001 + 0 = 1001 (9 e cout=0)
: L gt : —p— '
*— ——— - Cout "0 >coutSum

— ——
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, , | subtragio 4 bits 4 + B + 1
A - coutf——] >CoutSub

T
[
| Somat | 1 -
>0J__ _ _ _ _ 1000 + not(0001) + 1 = 1000 + 1110+ 1= (1)0111=> 7




Concluindo, com um multiplexador

q

é

Multiplexer (850,300)

Appearance

FPGA supported: Supported
Facing — East
Gate Size Wide
Select Location Bottom/Left
Select Bits 2
Data Bits 4
Disabled Output Zero
Include Enable? No
Pin “sel"
FPGA supported: Supported
Facing — West
Output? No
Data Bits 2
Three-state? No
Pull Behavior Unchanged
Label sel
Label Font SansSerif Bold 16
Radix Binary
Reset value: 0x0

Arrow shapes



